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(OBJETIVOSDEAPRENDIZAE

El objetivo de la presente actividad es la realizacidn de una charla sobre la investigacién del
TFG y sobre los avances en el proyecto en formato Technical Speech. Esta charla serd un
simulacro de la defensa que tendran realizar los alumnos en formato virtual o presencial sobre
su TFG.

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

PRACTICA ARTICULO
INTRODUCCION

Entre las actividades de un programador, estd la tarea de realizar Technical Speech sobre el
proyecto, técnicas de programacién que se estan usando en el mismo o técnicas que han
salido recientemente y que pueden suponer un avance muy grande en el mundo de la
programacion y del desarrollo de videojuegos.

OBJETIVO DEL CASO PRACTICO

El objetivo del caso practico es la realizacién de una charla acerca de la investigacién y del
proyecto del TFG. Dicha charla supondrd un simulacro de la defensa que se tendra que realizar
de forma virtual o presencial sobre su participacion en el TFG.

ENUNCIADO

A cada uno los estudiantes del grupo 4.3 de Postproduccién Digital, la empresa “Insomniac
Manu” les ha pedido realizar una Technical Speech sobre su investigacién y avances en el
proyecto por el cual han sido contratados.

Los requisitos que obliga la empresa para la charla son los siguientes:

1. Duracién minima 15 minutos.
2. Presentacion visual que ayude a la comprension de la charla.
3. Uso de otros recursos como proyectos de Unity.

“Insomniac Manu” anima a los programadores a prepararse correctamente la charla porque
supone una prueba tanto para la defensa del TFG como futuras presentaciones que realizaran
en empresas.

Estas presentaciones suponen también un gran punto de interés y de ayuda al tener feedback
de otros programadores para intercambiar conocimientos y resolver dudas.
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CALIFICACION

Apartado Valoracion
Technical Speech 6
Presentacién visual 2
Ejemplos aplicados / Recursos graficos 2

MATERIAL A ENTREGAR

El resultado final del trabajo consistira en un Unico fichero comprimido denominado:
“PG_PTS_NombreAlumnoApellidoAlumno.rar”

Contendra:

Presentacién de la Technical Speech.
Recursos utilizados (Unity, etc).

(CONDICIONESDEREALIZACION

El trabajo se realizara de manera individual.

Cualquier trabajo que no siga las indicaciones de entrega referenciadas serd
rechazado.

En caso de ser necesario, el profesor contactard con el alumno para solicitar
aclaraciones referentes a la practica.

INSTRUCCIONES PARA LA REALIZACION Y ENTREGA DE LA ACTIVIDAD

La fecha prevista para la realizacidon de esta actividad se encuentra publicada en el
Campus Virtual.

La actividad cumplimentada se envia al profesor a través del Buzén de entrega del
Campus Virtual.

La calificaciéon obtenida, previa correccidn y calificacidon por parte del profesor, se
podra consultar con caracter permanente en el apartado Calificaciones del Campus
Virtual.
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